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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Luna de la Sierra comenzd a funcionar como seccién del IES Santos Isasa en el 1997 usando unas
instalaciones provisionales que el Ayuntamiento de Adamuz cedié para tal fin. Fue en 2001 cuando se cred como
Instituto de Ensefianza Secundaria, por el Decreto 162/2001 de 3 de julio (BOJA n°® 77 de 7 de julio de 2001) y ahi
empez6 su andadura en su actual emplazamiento. A pesar de ser un edificio de nueva construccion, desde sus
inicios ha tenido problemas de espacio. El centro cuenta con ocho aulas y los talleres de las materias especificas:
aula de informatica, aula de tecnologia, laboratorio de ciencias, biblioteca, etc; pero no posee aulas para masica, ni
desdobles ni para optativas, lo cual nos condiciona en algunos casos las actividades y su funcionamiento.

El alumnado proviene del CEIP Sierra de Adamuz (en su mayoria) y del CEIP Fray Albino de Algallarin (para su
traslado al centro utilizan el transporte escolar); los cuales se organizan en este curso en 8 grupos de ESO: dos
primeros, dos segundos, dos terceros, dos cuartos y un grupo de Diversificacion que estan divididos en los dos
grupos de 3°.

La plantilla para este curso es de 26 profesores/as (incluyendo a los cuatro profesores de Religion). Ademas,
completa el personal del centro un administrativo y una conserje ambos con continuidad en este de mas de 15 afios.
Las relaciones entre los sectores de la comunidad (profesorado, alumnado, personal no docente y padres y madres)
son bastante cercanas y de buen clima.

Adamuz esta situado a unos 35 km de Coérdoba y su poblacion es de unos 4.700 habitantes, de los cuales
aproximadamente 900 pertenecen a la entidad menor de Algallarin. La principal actividad econdmica es la
explotacién del cultivo del olivar, trabajando gran parte de la poblacién una media de tres meses anuales en la
recoleccion de la aceituna. El resto del afio se trabaja eventualmente en otro tipo de actividades, percibiendo la
mayoria el subsidio agrario. Ademas, muchas familias son propietarias de pequefias extensiones de olivar que
explotan familiarmente. El indice Socioecondémico y Cultural (ISEC) elaborado por la Consejeria de Educacion de la
Junta de Andalucia se establece en -0¢,65 lo que sitla al alumnado de nuestro centro y a sus familias en un nivel
de ISEC bajo. La obtencion de un ISC bajo se corresponde con un nivel de estudios y profesional bajo de los padres
y madres, con una gran deficiencia en el numero de libros disponibles en el hogar y con poca disponibilidad de los
recursos a los que hace referencia las variables utilizadas en su construccion (disponibilidad de sitio adecuado para
estudiar en casa, de mesa de estudio, de libros de apoyo escolar, ¢). Es nuestro centro nos encontramos con dos
tipos de familias en general:

- Familias que carecen de una estructura familiar sélida, sin estudios; que no le dan la importancia suficiente a que
sus hijos tengan un titulo en ESO, un ciclo formativo o unos estudios superiores y que, por tanto, no estimulan a sus
hijos para que se esfuercen en sus estudios.

- Familias que tienen la expectativa de que sus hijos cursen estudios superiores, familias implicadas y
colaboradoras que hacen grandes esfuerzos por ayudar a sus hijos a que consigan un titulo y puedan continuar sus
estudios.

Las familias mantienen contacto de forma continua y fluida con los tutores y tutoras y con el profesorado.
Generalmente son las familias del alumnado con mayor interés y mejores resultados académicos quienes mas
demandan y aprovechan esta relacién familias-profesorado.

Por udltimo, hay que destacar los puntos fuertes con los que cuenta esta Comunidad Educativa:

- Buen ambiente de trabajo entre el profesorado.

- Alto porcentaje de profesorado implicado en planes y proyectos.

- Buena ratio de alumnado en la mayoria de los grupos.

- Buenos niveles de convivencia entre el alumnado con pocos casos de alumnado disruptivo.

- Buena relacion con el AMPA y, el cual tiene un alto compromiso con el centro.

- Colaboracion permanente y diversificada con el Ayuntamiento.

- Colaboracién con entidades sociales y sin &nimo de lucro para desarrollar diferentes actividades.
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DESCRIPCION DE LOS GRUPO DE ALUMNOS

Este curso contamos con dos grupos de 1° de la ESO (A y B) desdoblados lo que implica que se impartira clase a 4
grupos, siendo estos: 1° ESO A (Grupo ), 1° ESO A (Grupo 1), 1° ESO B (Grupo 1) y 1° ESO B (Grupo I).
Adicionalmente, tenemos un grupo de 2° de la ESO y dos de 3° de ESO.

ALUMNADO DE 1° DE ESO

Antes de detallar la caracteristica de cada grupo-clase comentar que en la evaluacion inicial se ha detectado un
nivel de competencia digital bajo-medio general en todos los grupos, por lo que este curso habra que trabajar los
aspectos relacionados con esta competencia desde un nivel mas bajo. A continuacion se detalla la caracteristica de
cada grupo-clase.

1°ESO A - Grupo |

El grupo esta compuesto por 10 estudiantes, poco heterogéneo en lo que al género respecta, ya que esta formado
por 7 chicos y 3 chicas. Es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 12 afios. En este grupo hay 2
alumnos NEAE.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel bajo-medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. Algunos alumnos/as no estan acostumbrados en utilizar un ordenador, ya que no tienen
equipos en casa (No saben escribir correctamente con un teclado, acciones basicas como copiar/pegar, no conocen
el funcionamiento de aplicaciones basicas como Google Suite, no saben usar correctamente el trackpad de un
ordenador portétil...) Sin embargo, otros alumnos se desenvuelven muy bien con un ordenador y con el uso de
Google Suite, aplicaciones como Canva... En este grupo tendremos que lidiar con diferentes ritmos de aprendizaje.
Debido a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades mas avanzadas de presentaran de forma gradual,
atendiendo al ritmo y nivel del alumnado. También pondremos en marcha la tutoria entre iguales: Los alumnos con
mas conocimientos y destrezas ayudaran a sus compafieros con mas dificultades. Tendremos este factor en cuenta
a la hora de formar grupos de trabajo cooperativo.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena y los alumnos parecen motivados por la asignatura. En clase
se fomenta que haya un clima escolar adecuado para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por
lo que prestaremos una atencidn especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacion de las tareas y
asegurandonos que los alumnos acaban los proyectos/trabajos en el aula (Ya que muchos no tienen ordenador en
casa, solo disponen la mayoria del tiempo de un mévil o de una tableta, herramientas insuficientes para realizar
correctamente los trabajos).

Los resultados de la evaluacion inicial indicaron que el nivel general del grupo es bajo-medio. Muchos alumnos
presentaron ciertos problemas a la hora entender conceptos relacionados con la computacion y robética, en
especifico, el ambito del pensamiento computacional, la inteligencia artificial y la programacion. Se han detectado
casos a estudiar para los que probablemente se abra un programa de refuerzo.

1°ESO A - Grupo Il

El grupo esta compuesto por 10 estudiantes, muy homogéneo en lo que al género respecta, ya que esta formado
por 5 chicos y 5 chicas. Es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 12 afios. Este grupo cuenta
con dos repetidores y un alumno NEAE.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. Debido a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades més avanzadas de
presentaran de forma gradual, atendiendo al ritmo y nivel del alumnado.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena. En clase se fomenta que haya un clima escolar adecuado
para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por
lo que prestaremos una atencidn especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacion de las tareas.

1°ESO B - Grupo |
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El grupo esta compuesto por 9 estudiantes, bastante homogéneo en lo que al género respecta, ya que esta formado
por 5 chicos y 4 chicas. También es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 12 afios. Este grupo
cuenta con un alumnado NEAE. No obstante, se han detectado durante la evaluacion inicial casos a estudiar para
los que probablemente se abra un programa de refuerzo.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. Debido a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades mas avanzadas de
presentaran de forma gradual, atendiendo al ritmo y nivel del alumnado.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena. En clase se fomenta que haya un clima escolar adecuado
para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por lo que
prestaremos una atencion especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacion de las tareas.

1° ESO B - Grupo I

El grupo esta compuesto por 10 estudiantes, heterogéneo en lo que al género respecta, ya que esta formado por 6
chicos y 4 chicas. Es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 12 afios. En este grupo hay 2
alumnos NEAE y una alumna repetidora.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel bajo-medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. La mayoria de los alumnos no estan acostumbrados en utilizar un ordenador, ya que no
tienen equipos en casa (No saben escribir correctamente con un teclado, acciones basicas como copiar/pegar, no
conocen el funcionamiento de aplicaciones basicas como Google Suite, no saben usar correctamente el trackpad de
un ordenador portatil...) Solo tres alumnos se desenvuelven muy bien con un ordenador y con el uso de Google
Suite, aplicaciones como Canva... En este grupo tendremos que lidiar con diferentes ritmos de aprendizaje. Debido
a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades mas avanzadas de presentaran de forma gradual,
atendiendo al ritmo y nivel del alumnado. También pondremos en marcha la tutoria entre iguales: Los alumnos con
mas conocimientos y destrezas ayudaran a sus compafieros con mas dificultades. Tendremos este factor en cuenta
a la hora de formar grupos de trabajo cooperativo.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena, pero poco trabajadora. Dos alumnos son muy disruptivos y
con ningun habito de estudio. En clase se fomenta que haya un clima escolar adecuado para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, intentando motivar a los alumnos con actividades motivadoras, adaptadas a su nivel y en
relacién con sus gustos y aficiones.

Es importante destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por
lo que prestaremos una atencidn especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacion de las tareas y
asegurandonos que los alumnos acaban los proyectos/trabajos en el aula (Ya que muchos no tienen ordenador en
casa, solo disponen la mayoria del tiempo de un mévil o de una tableta, herramientas insuficientes para realizar
correctamente los trabajos).

Los resultados de la evaluacion inicial indicaron que el nivel general del grupo es bajo-medio. Muchos alumnos
presentaron ciertos problemas a la hora entender conceptos relacionados con la computacion y robética, en
especifico, el ambito del pensamiento computacional, la inteligencia artificial y la programacion. Se han detectado
casos a estudiar para los que probablemente se abra un programa de refuerzo.

ALUMNADO DE 2° DE ESO
El grupo estd compuesto por 12 estudiantes, u. poco heterogéneo en lo que al género respecta, ya que esta
formado por 7 chicos y 5 chicas. Es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 13 afios. En este
grupo hay 4 alumnos NEAE.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. Debido a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades més avanzadas de
presentaran de forma gradual, atendiendo al ritmo y nivel del alumnado.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena y los alumnos parecen motivados por la asignatura. En clase
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se fomenta que haya un clima escolar adecuado para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por
lo que prestaremos una atencion especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacion de las tareas y
asegurandonos que los alumnos acaban los proyectos/trabajos en el aula (Ya que muchos no tienen ordenador en
casa, solo disponen la mayoria del tiempo de un mdvil o de una tableta, herramientas insuficientes para realizar
correctamente los trabajos).

Los resultados de la evaluacion inicial indicaron que el nivel general del grupo es bajo-medio. Muchos alumnos
presentaron ciertos problemas a la hora entender conceptos relacionados con la computacién y robotica, en
especifico, el &mbito del pensamiento computacional, la inteligencia artificial y la programacion. Se han detectado
casos a estudiar para los que probablemente se abra un programa de refuerzo.

ALUMNADO DE 3° DE ESO

3°ESO - Grupo |

El grupo estd compuesto por 7 estudiantes, muy homogéneo en lo que al género respecta, ya que esta formado por
3 chicos y 4 chicas. Es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 14 afios.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. Debido a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades mas avanzadas de
presentaran de forma gradual, atendiendo al ritmo y nivel del alumnado.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena. En clase se fomenta que haya un clima escolar adecuado
para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por
lo que prestaremos una atencién especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacién de las tareas.

3° ESO - Grupo Il (Diversificacion)

El grupo esta compuesto por 9 estudiantes, poco homogéneo en lo que al género respecta, ya que esta formado por
3 chicos y 6 chicas. Es homogéneo en edad ya que la mayoria del alumnado tiene 14 afios. Este grupo cuenta con
4 alumnos repetidores. No obstante, se han detectado durante la evaluacién inicial casos a estudiar para los que
probablemente se abra un programa de refuerzo.

En cuanto a su rendimiento académico, nos encontramos de forma general un nivel bajo-medio, aunque podemos
diferenciar varios niveles. Debido a esta heterogeneidad en el grupo, algunas actividades mas avanzadas de
presentaran de forma gradual, atendiendo al ritmo y nivel del alumnado.

De forma general, la convivencia en el grupo es buena. En clase se fomenta que haya un clima escolar adecuado
para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Destacar que parte del grupo parece no tener un habito de trabajo constante en el aula y en casa, por lo que
prestaremos una atencion especial al trabajo en la clase dando mas tiempo para la realizacién de las tareas.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
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impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El departamento esta conformado por dos miembros con la distribucion de grupos, materias y horas que se detalla a
continuacion:

- César Moya Moreno (Jefe Departamento / Docente). Imparte Computacion y Robética en los grupos 1° de ESO A
(Grupo 1) , 1° de ESO B (Grupo I), 2° de ESO, 3° de ESO y 3° de ESO (Grupo de diversificacién) a razén de dos
horas por grupo a la semana. También imparte Digitalizacion en el grupo de 4° de la ESO a razon de 3 horas a la
semana.

- Julien Jean Meyer (Docente). Imparte Computacion y Robética en los grupos 1° de ESO A (Grupo 1) y 1° de ESO
B (Grupo 1) a razon de dos horas por grupo a la semana.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
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afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
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inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica
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Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad. Para ello se usard principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ninglin caso consistir4 exclusivamente en una prueba objetiva.

2. Principios Pedagogicos:
Se atenderd a lo recogido en el apartado "Principios pedagogicos" incluido en los Aspectos Generales de esta

programacion. Se debe hacer referencia expresa al procedimiento y medidas a tomar con respecto al Plan de
Actuacion de Lectura.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integracion y al
trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.
El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
Las lineas metodoldgicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de colaboracién y de trabajo en
equipo.
Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.
Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacién, la experimentacion y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizaciébn por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizardn de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

4. Materiales y recursos:
Los alumnos desarrollaran las sesiones de nuestra propuesta didactica dentro del aula especifica de informatica
asignada por el centro siempre que sea posible. En caso de desdoble se dotard un aula con equipos portétiles. A
parte de los recursos habituales (pizarra y proyector) para la exposiciébn de conceptos tedricos, seran necesarios
los siguientes recursos en el aula:
- Hardware
o Ordenadores de escritorio o portatil por cada alumno. Deben tener una configuracion adecuada para garantizar
gue el software necesario se mueva con soltura.
0 Conexién a Internet y entre los equipos del aula teniendo la posibilidad de ser administrada por el docente por si
fuera necesario realizar una inhabilitacion de la misma por algun tipo de causa.
- Software
0 Sistema operativo Linux
o Editor de texto
o Navegador web
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- Recursos TIC

0 Google Workspace para poder hacer uso de las herramientas que ofrece (Drive, Gmail, Formularios,
Documentos y Hojas de calculo)

o Kahoot! para realizar los distintos cuestionarios de evaluacion.

o Canva / Genially. Herramientas de generacién de contenido para que el alumnado realice las presentaciones de
los distintos trabajos que asi lo requieran.
- Recursos Didacticos

o Materiales de elaboracién propia que cumplen con los saberes basicos descritos en la Orden de 30 de mayo de
2023.

o Situaciones de aprendizaje de Miguel Tecnologia. Pagina web con contenidos disefiados por un docente en
activo experto en Tecnologia, Computacién y Robdtica y Digitalizacion.

0 REAs Proyecto REA/DUA de la Junta de Andalucia. Estos recursos giran en torno a situaciones de aprendizaje
en las cuales el alumnado adquiere y desarrolla las competencias especificas de cada area o materia.

o Situaciones de aprendizaje INTEF. Es una coleccion de situaciones y otros materiales didacticos de naturaleza
competencial creados por docentes en activo, para Educacion Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Los contenidos que se desarrollen en el aula en el aula se presentaran dentro de lo posible en formato digital de tal
forma que se haga una reduccion al minimo del uso del papel, colaborando asi con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacion de la materia se obtendra tomando como referente los criterios de evaluacién, siguiendo un método
de calculo aritmético y/o continuo en cada uno de ellos. Dichos criterios de evaluacién se convierten en medibles
utilizando instrumentos como rdbricas, escalas de valoracién y observacion y listas de cotejo, explicitadas en cada
una de las situaciones de aprendizaje o sélo rabricas si se utiliza la herramienta Séneca para calificar.

Se utilizardn procedimientos y herramientas de trazabilidad ajustadas y coherentes a dichos criterios de evaluacién,
explicitadas en cada una de las situaciones de aprendizaje.

Cdd.Centro: 14700471

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 1ESO - SdALl: Introduccién al Entorno
- 1ESO - SdA2: Introduccién a la computacion
- 1ESO - SdA3: Retos para solucionar con algoritmos
- 1ESO - SdA4: Juego programado con Scratch
- 1ESO - SdA5: Mi primera App
- 1ESO - SdA6: Nuestra placa se comunica con el mundo

- 1ESO - SdA7: Periodismo de datos

Fecha Generacioén: 12/11/2025 17:28:37

- 1ESO - SdA8: Mi primera pagina web
- 1ESO - SdA9: Seguridad en la web

7. Actividades complementarias y extraescolares:
No siempre resulta factible programar con exactitud las actividades complementarias y extraescolares, ya que su

realizacion depende de factores a menudo imprevisibles como la oferta disponible o la actividad interna del
instituto, sujeta a condiciones presupuestarias o a la planificacion de otros departamentos didacticos.
A fecha de creacion de esta programacién tenemos previsto realizar dos actividades:

- Semana del 30 de noviembre: Se realizaran actividades para conmemorar el dia internacional de la seguridad de
la informacion
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- Semana del 6 de febrero: Se realizaran actividades para conmemorar el dia internacional de internet seguro.

Adicionalmente se prevé participar en actividades adicionales vinculadas al programa STEAM que todavia no han
sido programadas.

Siempre que sea posible, esta Programacién buscard abordar todos los temas vinculados a los Planes y
Programas de innovacion educativa, promoviendo en todo momento la transversalidad y una vision integral del
curriculo como:

- Plan de Igualdad de Género en Educacion.
- Red Andaluza de Escuelas: ¢ Espacio de Paz;..
- Organizacion y Funcionamiento de Bibliotecas Escolares.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Documento adjunto: ANEXO DE AMPLIACION DE LA CONCRECION ANUAL.pdf Fecha de subida: 10/11/2¢

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
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vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacioén y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion més adecuada vy
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.
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Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Método de calificacién: Media aritmética.

InfProDidLomLoe 2023

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.:

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicién y componentes loT.

2. Funcionamiento de loT.

3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.

4. Aplicaciones de loT.

Cod.Centro: 14700471

C. Robética.

1. Definicion de robot.

2. Leyes de la robdtica.

3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.

1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.

2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Introduccién a las paginas web.

2. Introduccién a los servidores web.

3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.

Fecha Generacioén: 12/11/2025 17:28:37

4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Introduccién a los sistemas de computacion.

2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.

4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.

1. Introduccién al Big data.

2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

3. Entrada y Salida de datos.

4. Introduccién a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccion basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad. Para ello se usard principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ninglin caso consistir4 exclusivamente en una prueba objetiva.

2. Principios Pedagogicos:
Se atenderd a lo recogido en el apartado "Principios pedagogicos" incluido en los Aspectos Generales de esta

programacion. Se debe hacer referencia expresa al procedimiento y medidas a tomar con respecto al Plan de
Actuacion de Lectura.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integracion y al
trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.
El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
Las lineas metodoldgicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de colaboracién y de trabajo en
equipo.
Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.
Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacién, la experimentacion y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizaciébn por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizardn de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

4. Materiales y recursos:
Los alumnos desarrollaran las sesiones de nuestra propuesta didactica dentro del aula especifica de informatica
asignada por el centro siempre que sea posible. En caso de desdoble se dotard un aula con equipos portétiles. A
parte de los recursos habituales (pizarra y proyector) para la exposiciébn de conceptos tedricos, seran necesarios
los siguientes recursos en el aula:
- Hardware
o Ordenadores de escritorio o portatil por cada alumno. Deben tener una configuracion adecuada para garantizar
gue el software necesario se mueva con soltura.
0 Conexién a Internet y entre los equipos del aula teniendo la posibilidad de ser administrada por el docente por si
fuera necesario realizar una inhabilitacion de la misma por algun tipo de causa.
- Software
0 Sistema operativo Linux
o Editor de texto
o Navegador web
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- Recursos TIC

0 Google Workspace para poder hacer uso de las herramientas que ofrece (Drive, Gmail, Formularios,
Documentos y Hojas de calculo)

o Kahoot! para realizar los distintos cuestionarios de evaluacion.

o Canva / Genially. Herramientas de generacién de contenido para que el alumnado realice las presentaciones de
los distintos trabajos que asi lo requieran.
- Recursos Didacticos

o Materiales de elaboracién propia que cumplen con los saberes basicos descritos en la Orden de 30 de mayo de
2023.

o Situaciones de aprendizaje de Miguel Tecnologia. Pagina web con contenidos disefiados por un docente en
activo experto en Tecnologia, Computacién y Robdtica y Digitalizacion.

0 REAs Proyecto REA/DUA de la Junta de Andalucia. Estos recursos giran en torno a situaciones de aprendizaje
en las cuales el alumnado adquiere y desarrolla las competencias especificas de cada area o materia.

o Situaciones de aprendizaje INTEF. Es una coleccion de situaciones y otros materiales didacticos de naturaleza
competencial creados por docentes en activo, para Educacion Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Los contenidos que se desarrollen en el aula en el aula se presentaran dentro de lo posible en formato digital de tal
forma que se haga una reduccion al minimo del uso del papel, colaborando asi con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacion de la materia se obtendra tomando como referente los criterios de evaluacién, siguiendo un método
de calculo aritmético y/o continuo en cada uno de ellos. Dichos criterios de evaluacién se convierten en medibles
utilizando instrumentos como rdbricas, escalas de valoracién y observacion y listas de cotejo, explicitadas en cada
una de las situaciones de aprendizaje o sélo rabricas si se utiliza la herramienta Séneca para calificar.

Se utilizardn procedimientos y herramientas de trazabilidad ajustadas y coherentes a dichos criterios de evaluacién,
explicitadas en cada una de las situaciones de aprendizaje.

Cdd.Centro: 14700471

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 2ESO - SdALl: Introduccién al entorno
- 2ESO - SdA2: Introduccién a la computacion
- 2ESO - SdA3: Programacion par o impar
- 2ESO - SdA4: Programacion de aplicaciones moviles
- 2ESO - SdA5: Tipos de robots y aprendizaje automatico
- 2ESO - SdA6: Datos Masivos (Big Data) e l1oT

Fecha Generacioén: 12/11/2025 17:28:37

- 2ESO - SdA7: Paginas web (Gestor de contenidos)
- 2ESO - SdA8: Seguridad en la web

7. Actividades complementarias y extraescolares:

No siempre resulta factible programar con exactitud las actividades complementarias y extraescolares, ya que su
realizacion depende de factores a menudo imprevisibles como la oferta disponible o la actividad interna del
instituto, sujeta a condiciones presupuestarias o a la planificacion de otros departamentos didacticos.

A fecha de creacion de esta programacion tenemos previsto realizar dos actividades:
- Semana del 30 de noviembre: Se realizaran actividades para conmemorar el dia internacional de la seguridad de

la informacion
- Semana del 6 de febrero: Se realizaran actividades para conmemorar el dia internacional de internet seguro.
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Adicionalmente se prevé participar en actividades adicionales vinculadas al programa STEAM que todavia no han
sido programadas.

Siempre que sea posible, esta Programacién buscard abordar todos los temas vinculados a los Planes y
Programas de innovacion educativa, promoviendo en todo momento la transversalidad y una vision integral del
curriculo como:

- Plan de Igualdad de Género en Educacion.
- Red Andaluza de Escuelas: ¢ Espacio de Paz;..
- Organizacion y Funcionamiento de Bibliotecas Escolares.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Documento adjunto: ANEXO DE AMPLIACION DE LA CONCRECION ANUAL.pdf Fecha de subida: 10/11/2¢

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisiciéon de conocimientos, el contraste de informacioén y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su_entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
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iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
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mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad. Para ello se usard principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ninglin caso consistir4 exclusivamente en una prueba objetiva.

2. Principios Pedagogicos:
Se atenderd a lo recogido en el apartado "Principios pedagogicos" incluido en los Aspectos Generales de esta

programacion. Se debe hacer referencia expresa al procedimiento y medidas a tomar con respecto al Plan de
Actuacion de Lectura.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integracion y al
trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.
El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
Las lineas metodoldgicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de colaboracién y de trabajo en
equipo.
Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.
Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacién, la experimentacion y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizaciébn por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizardn de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

4. Materiales y recursos:
Los alumnos desarrollaran las sesiones de nuestra propuesta didactica dentro del aula especifica de informatica
asignada por el centro siempre que sea posible. En caso de desdoble se dotard un aula con equipos portétiles. A
parte de los recursos habituales (pizarra y proyector) para la exposiciébn de conceptos tedricos, seran necesarios
los siguientes recursos en el aula:
- Hardware
o Ordenadores de escritorio o portatil por cada alumno. Deben tener una configuracion adecuada para garantizar
gue el software necesario se mueva con soltura.
0 Conexién a Internet y entre los equipos del aula teniendo la posibilidad de ser administrada por el docente por si
fuera necesario realizar una inhabilitacion de la misma por algun tipo de causa.
- Software
0 Sistema operativo Linux
o Editor de texto
o Navegador web
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- Recursos TIC

0 Google Workspace para poder hacer uso de las herramientas que ofrece (Drive, Gmail, Formularios,
Documentos y Hojas de calculo)

o Kahoot! para realizar los distintos cuestionarios de evaluacion.

o Canva / Genially. Herramientas de generacién de contenido para que el alumnado realice las presentaciones de
los distintos trabajos que asi lo requieran.
- Recursos Didacticos

o Materiales de elaboracién propia que cumplen con los saberes basicos descritos en la Orden de 30 de mayo de
2023.

o Situaciones de aprendizaje de Miguel Tecnologia. Pagina web con contenidos disefiados por un docente en
activo experto en Tecnologia, Computacién y Robdtica y Digitalizacion.

0 REAs Proyecto REA/DUA de la Junta de Andalucia. Estos recursos giran en torno a situaciones de aprendizaje
en las cuales el alumnado adquiere y desarrolla las competencias especificas de cada area o materia.

o Situaciones de aprendizaje INTEF. Es una coleccion de situaciones y otros materiales didacticos de naturaleza
competencial creados por docentes en activo, para Educacion Secundaria Obligatoria.

Los contenidos que se desarrollen en el aula en el aula se presentaran dentro de lo posible en formato digital de tal
forma que se haga una reduccion al minimo del uso del papel, colaborando asi con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacion de la materia se obtendra tomando como referente los criterios de evaluacién, siguiendo un método
de calculo aritmético y/o continuo en cada uno de ellos. Dichos criterios de evaluacién se convierten en medibles
utilizando instrumentos como rdbricas, escalas de valoracién y observacion y listas de cotejo, explicitadas en cada
una de las situaciones de aprendizaje o sélo rabricas si se utiliza la herramienta Séneca para calificar.

Se utilizardn procedimientos y herramientas de trazabilidad ajustadas y coherentes a dichos criterios de evaluacién,
explicitadas en cada una de las situaciones de aprendizaje.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 3ESO - SdA 8: Seguridad en la web
- 3ESO - SdALl: Introduccién al Entorno
- 3ESO - SdA2: Introduccién a la computacion
- 3ESO - SdA3: Hola, ¢ Necesitas ayuda?
- 3ESO - SdA4: Datos, scrapping € loT
- 3ESO - SdA5: Computacién y robotica para todos
- 3ESO - SdA6: Creamos apps
- 3ESO - SdA7: Nuestro huerto inteligente

7. Actividades complementarias y extraescolares:

No siempre resulta factible programar con exactitud las actividades complementarias y extraescolares, ya que su
realizacion depende de factores a menudo imprevisibles como la oferta disponible o la actividad interna del
instituto, sujeta a condiciones presupuestarias o a la planificacion de otros departamentos didacticos.

A fecha de creacion de esta programacion tenemos previsto realizar dos actividades:
- Semana del 30 de noviembre: Se realizaran actividades para conmemorar el dia internacional de la seguridad de

la informacion
- Semana del 6 de febrero: Se realizaran actividades para conmemorar el dia internacional de internet seguro.
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Adicionalmente se prevé participar en actividades adicionales vinculadas al programa STEAM que todavia no han
sido programadas.

Siempre que sea posible, esta Programacién buscard abordar todos los temas vinculados a los Planes y
Programas de innovacion educativa, promoviendo en todo momento la transversalidad y una vision integral del
curriculo como:

- Plan de Igualdad de Género en Educacion.
- Red Andaluza de Escuelas: ¢ Espacio de Paz;..
- Organizacion y Funcionamiento de Bibliotecas Escolares.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Documento adjunto: ANEXO DE AMPLIACION DE LA CONCRECION ANUAL.pdf Fecha de subida: 10/11/2¢

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
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financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.

Pag.: 37 de 38



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Luna de la Sierra

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR3.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.3.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.3.3 X X x| x
CYR.3.4 x| |x X X
CYR.3.5 X X X X
CYR36 x| [x X| X x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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1 Metodologia

Esta propuesta didactica cuenta con una metodologia basada en el didlogo, el debate y la
confrontacion de ideas y supuestos, porque no hay que olvidar que el aprendizaje es un proceso
social y personal en el que cada persona se conecta activamente con las personas y el entorno
en el que vive. Se basara en los siguientes puntos:

e Facilitar la adquisicidn de aprendizajes significativos y practicos de manera que se cree
una relacién entre contenido nuevo y el conocido.

e Ayuda a desarrollar la capacidad de “aprender a aprender” y adaptar a los estudiantes
a nuevas situaciones de aprendizaje.

e Promover un clima en el aula cooperativo.

e Graduacidn de los niveles de dificultad de las actividades de ensefianza y aprendizaje,
con el fin de evitar la desmotivacion tanto por ser excesivamente sencillas como por
ser excesivamente dificiles.

e Flexibilizacidn y ajuste a las capacidades del alumnado, pudiendo de esta forma
adaptar, afladir o quitar ciertas actividades para alcanzar los objetivos propuestos. No
obstante, se mantendran los mismos criterios de evaluacién y se habran de adquirir los
saberes basicos.

En conclusidn, la metodologia usada fomentara la participacion activa del estudiante en su
propio proceso de aprendizaje, promoviendo la resolucidén de problemas y desarrollando las
distintas competencias especificas mencionadas en puntos anteriores.
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1.1 Principios metodoldgicos

Atendiendo a los principios metodolégicos indicados en el articulo 6 del Decreto 102/2023, del
9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se aplicaran en el aula
distintas estrategias como las mostradas a continuacion:

e Gamificacidn: Se utilizan las mecdnicas y elementos de los juegos para motivar a los
estudiantes y fomentar su participacidn activa en el aprendizaje, como la utilizacién de
desafios, puntuaciones y recompensas (Jean Piaget)

e Aprendizaje cooperativo: Se formaran grupos de trabajo para que los estudiantes
colaboren entre ellos en la realizacion de tareas y proyectos, fomentando la
participacién activa de todos los miembros del grupo y promoviendo la toma de
decisiones conjuntas (Elio Aronson).

e Aprendizaje orientado a retos: Se pretende enfrentar al alumnado a situaciones que los
lleven a comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para resolver
problemas reales o proponer mejoras en su entorno mas proximo (John Dwey).

e Aprendizaje visual: Esta estrategia utiliza herramientas visuales, como esquemas,
mapas conceptuales y presentaciones multimedia, para facilitar la comprension y
retencion de la informacion por parte de los estudiantes (Charles Fadel).

e Ensefianza reciproca: Se basa en que los estudiantes asuman el rol de ensefiantes y
ensefien a otros companferos el conocimiento adquirido, promoviendo la comprensién
profunday la consolidacién de los conceptos aprendidos (Annemarie Palincsar).

1.2 Contribucion a la lectura

El plan de lectura del IES Luna de la Sierra es una herramienta que busca fomentar la lectura y
mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes. Se basa en la importancia de la lectura para
la formacidn integral de la persona ya que es fundamental para el desarrollo del pensamiento
abstracto y estimula la imaginacién. Ademas, muchos de los aprendizajes que los estudiantes
realizan en su etapa escolar se consiguen a través de la lecto-escritura.

El objetivo principal de un plan de lectura es mejorar la comprension lectora, corregir faltas de
ortografia, reforzar la escritura de textos, utilizar la lectura como instrumento para la bisqueda
de informacidn y conseguir que la lectura sea una fuente de placer.

La labor del mediador es muy importante en este proceso. Esta tarea recae tanto en el equipo

docente como en las familias. En este sentido, contamos con un plan de biblioteca y con
numerosas actividades dedicadas a la animacién de la lectura.
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El desarrollo del plan estd recogido en el Proyecto Educativo del centro segun lo establecido en
las Instrucciones del 21 de junio de 2023 sobre el tratamiento de la lectura en el aula. El plan
recoge la forma en que se pretende que el alumnado se acerque al aprendizaje de la
herramienta de la lecto-escritura hasta el modo en el que se va a intentar despertar en él el
gusto por leer, inventar historias, escribirlas y contarselas a los demas. Para la realizacién hemos
configurado en nuestro horario lectivo un tiempo de 30 minutos diarios en todas las areas y
materias para el desarrollo planificado de la lectura (horario especificado en el plan de lectura
del centro).

Para ello, desde el departamento de Informatica vamos a trabajar en lecturas de caracter
cientifico — tecnolégicos y / o divulgativas relacionadas con diversos temas que abarcan desde
los fundamentos de la programaciéon y el desarrollo de software hasta los avances en
inteligencia artificial, ciberseguridad y el impacto de la tecnologia en nuestra vida diaria.

1.3 Contribucion al Fomento del Razonamiento Matematico

En total consonancia con las directrices de la Consejeria para el Fomento del Razonamiento
Matematico como competencia transversal clave, las materias de Computacion y Robodtica y
Digitalizacion se configuran como un vehiculo natural y aplicado para su desarrollo. El eje
vertebrador de estas asignaturas es el Pensamiento Computacional, que representa la
aplicacion procedimental y sistematica del razonamiento Iégico-matematico a la resolucidn de
problemas. Estas asignaturas forman parte de un grupo de trabajo desarrollado en el centro
para ayudar al fomento del razonamiento matematico.

A lo largo de este curso se fomentara dicha competencia no solo de manera conceptual, sino
eminentemente practica. La contribucidn se materializa en varios ejes:

e Modelizacidn y Aplicacidon de Férmulas: El alumnado traducira activamente principios
matematicos a cédigo funcional. Se desarrollaran proyectos, como aplicaciones méviles
disefadas para calcular la hipotenusa de un tridngulo, donde el Teorema de Pitagoras
deja de ser un concepto abstracto para convertirse en una instruccion de software
funcional.

e Uso de Operaciones en la Programacion: Mas alld de la légica de control (bucles,
condicionales), las Situaciones de Aprendizaje de programacion requerirdn el uso
constante de operaciones matematicas avanzadas, variables y funciones para calibrar
sensores, gestionar recursos o crear simulaciones.

e Andlisis de Datos y Simulacidn: Se potenciara el razonamiento matematico a través del
uso avanzado de la hoja de calculo. Esta herramienta se empleara para la modelizaciéon
de situaciones reales, la aplicacion de funciones estadisticas y la simulacion de
escenarios ('équé pasa si...?'), conectando directamente la matematica con la toma de
decisiones basada en datos.
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e Lodgica Algoritmica y Deduccidn: El diseiio de algoritmos y el proceso de depuracion de
errores (debugging) en todos los proyectos, exigen que el alumnado aplique un
razonamiento deductivo sistematico (formulacién de hipdtesis, experimentacién vy
validacion), que es la base del método cientifico-matematico.

Por tanto, esta programacion diddctica dota al alumnado de un contexto tangible y motivador
donde el razonamiento matematico no es un fin en si mismo, sino la herramienta esencial para
construir, medir y solucionar.

2 Evaluacion

La evaluacidon tendra en cuenta el progreso del alumno en la formacion adquirida en los
diferentes saberes basicos que componen nuestra propuesta didactica.

El proceso de ensefianza-aprendizaje ha de ser evaluado de tal forma que, por un lado,
podamos observar el nivel de logro de los contenidos alcanzados y, por otro evaluar el propio
proceso de ensefianza. Asi, a la hora de determinar qué se va a evaluar, distinguiremos entre
evaluacién del proceso de ensefianza y evaluacion del proceso de aprendizaje.

2.1 Técnicas e instrumentos.

La normativa establece que la evaluacion debe ser continua, formativa e integradora. Para que
asi sea se realizard en distintos momentos y de distintas formas. Se realizaran diversas
evaluaciones para realizar un seguimiento de la adquisicion de la competencia que aborda
nuestra propuesta didactica.
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Dado que la evaluacién forma parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, es importante que
la seleccion y utilizacidn de diversos procedimientos e instrumentos de evaluacidn faciliten la
informacidn suficiente al docente de tal forma que pueda medir el nivel de adquisicién de los
saberes basicos. Los instrumentos y procedimientos de evaluacidn aplicados en el aula seran
los siguientes:

e Observacion directa. Mediante el uso de diarios de clase y listas de control se procedera
a registrar cdmo trabajan los alumnos y en qué grado estan asimilado los conceptos.

e Ejercicios practicos individuales. Con el fin de que los alumnos y alumnas afiancen los
conocimientos que vayan adquiriendo en clase, se les propondra ejercicios practicos y
gue entregaran a través de la plataforma Classroom (o alternativa indicada) en una
fecha establecida por el docente para su correccion por parte del mismo. Esta correccién
no soélo incluird una calificacién, sino una serie de comentarios que sirva de
realimentacion al alumno o alumna.

e Ejercicios practicos realizados en grupo. Estos ejercicios, en la medida de lo posible, se
realizardn en clase, para que el profesor pueda valorar cdmo los alumnos y alumnas
interactdan entre si. Tras la finalizacion del trabajo en grupo, los alumnos y alumnas
realizaran una presentacion que también sera evaluada al igual que los ejercicios
practicos. En algunas de estas actividades, ademas de la observacién del profesor, se
tendrd en cuenta la autoevaluacion del alumno o alumna y la evaluacion entre iguales
en un 70%-30%.

e Cuestionarios: preguntas realizadas a los alumnos para valorar la adquisicidn de saberes
realizadas principalmente en la plataforma Kahoot!

Actividades de ampliacion y de refuerzo. En el caso de que algun alumno o alumna, por el
motivo didactico que corresponda, realice estas actividades. Se disefiaran un plan especifico
dependiendo de cada caso

2.2 Agentes de la evaluacion (co-evaluacidn, hetero-
evaluacidn, auto-evaluacion).

La evaluacidn es un proceso fundamental en la educacidn y en otros dmbitos para medir el
desempefio, la calidad y el progreso. Existen diferentes agentes o enfoques de evaluacién, entre
los que se incluyen la coevaluacién, la heteroevaluacion y la autoevaluacion. Estos enfoques
involucran a distintos participantes y perspectivas en el proceso de evaluacion.

La autoevaluacién implica que el propio individuo evalia su propio trabajo, desempefio o
logros. Es por ello que la persona se evalla a si misma utilizando criterios predefinidos o
estdndares, y generalmente es parte de un proceso de autorregulacidon. Puede ser utilizada en
la educacién como una herramienta para que los estudiantes reflexionen sobre su aprendizaje
Yy su progreso.
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La heteroevaluacion se da cuando una persona o entidad externa evalla el desempefio, trabajo
o logros de otra persona. La evaluacion es realizada por un tercero, que no es la persona que
realiza la tarea o el trabajo evaluado. En ella la persona o entidad externa utiliza criterios
predefinidos para evaluar el desempefio de otra persona.

En cuanto a la coevaluacidn, involucra a dos o mas individuos que se evalian mutuamente y los
participantes establecen criterios comunes o compartidos y proporcionan retroalimentacién y
evaluacién unos a otros. Esto puede fomentar el desarrollo de habilidades de evaluacién, la
colaboracién y el aprendizaje entre parejas. .

La eleccidon de la técnica de evaluacidn adecuada depende de los objetivos y contextos
especificos en los que se aplique, ya sea en la educacion, el ambito laboral o cualquier otro
entorno en el que se requiera evaluar el desempeiio o los logros.

2.3 Criterios de calificacion.

Con el fin de que la evaluacion sea objetiva se integraran rubricas de evaluacion en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Los distintos instrumentos de evaluacién anteriormente
mencionados incluirdn uno o varios criterios de evaluacion y su correspondiente rubrica para
gue el alumno o alumna pueda comprender mejor cdmo se le va a evaluar. Las mencionadas
rubricas medirdn el nivel de desempeiio que los alumnos y alumnas alcancen en relaciéon a los
diferentes criterios de evaluacion que se pretenden valorar con el instrumento de evaluacion
en cuestion. A lo largo del curso habra distintos instrumentos de evaluacién que compartan
criterios de evaluacion, en cuyo caso, se hard una media aritmética en cada criterio.

A continuacién se muestra una rubrica que a modo de ejemplo pretende ilustrar lo que aqui se
explica:

Criterio de Evaluacidn: 5.1 Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente
presentes en el desarrollo de una aplicacién web, tratando de generalizar posibles
soluciones.

Logro Escala

Se entienden todas las sentencias de los distintos lenguajes [9, 10]
vistos para la creacién de una pagina web y hace uso

correcto de los mismos.

Se entienden casi todas las sentencias de los distintos [7,9)
lenguajes vistos para la creacion de una pagina web y hace

uso correcto de los mismos.

Se entienden casi todas las sentencias de los distintos [6, 7)
lenguajes vistos para la creacidon de una pagina web y ha

cometido algun fallo en su uso.
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Se entienden varias sentencias de los distintos lenguajes [5, 6)

vistos para

la creacion de una pdgina web y ha cometido

algun fallo en su uso.

Se entienden algunas sentencias de los distintos lenguajes [4,5)

vistos para

la creacion de una pagina web y ha cometido

varios fallos en su uso.

No se entiende casi ninguna sentencia de los distintos <4

lenguajes vistos para la creacidn de una pagina web y ha

cometido muchos fallos en su uso o no ha llegado a realizar

ningun cédigo funcional.

La evaluacion para los alumnos y alumnas se adaptara a sus caracteristicas personales, con una

especial ayuda en cuanto entrega de trabajos y de actividades de refuerzo relacionadas con las

pruebas objetivas.

2.4 Evaluacion del profesorado.

Se evaluara (la efectividad del método de aplicacién, herramientas de evaluacién, estandares

de calificacion, tiempo dedicado a contenidos, nivel de logro de los objetivos propuestos, etc.)

de forma co

Aplicaremos

ntinua y formativa.

las siguientes escalas de evaluacion en la que aparecen los indicadores de logro

gue estableceremos:

Ol =R N W &

Los recursos

Indicadores de logro

Excelente. Nivel excepcional de logro superando lo previsto.
Notable. Nivel notable de logro alcanzado.

Normal. Nivel aceptable de trabajo.

Mejorable. Nivel de logro inferior al aceptable.

Insuficiente. No se ha alcanzado ningun nivel de logro.

para efectuar esta evaluacion son los que se describen a continuacidn:

e Cuestionario para el profesor. En este cuestionario se tendran en cuenta:

O

O O O O

los objetivos alcanzados

la dificultad para lograrlos

la motivacién de los alumnos y alumnas

el tiempo dedicado a cada actividad

el numero de alumnos y alumnas que han realizado actividades de ampliacion o
de refuerzo

el nimero de alumnos y alumnas que no han superado la actividad
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e Cuestionario para los alumnos y alumnas. En este cuestionario, los alumnos y alumnas
reflejardan su opinidn sobre el proceso de ensefianza, su motivacion, su interés por la
situacion de aprendizaje realizada, si creen necesario dedicar mds o menos tiempo a una
actividad, si les han resultado faciles o dificiles...

2.5 Recuperacion de criterios.

De acuerdo con los principios de evaluacion continua, con el fin de que el alumnado no acumule
criterios «no superados», se realizaran actividades de recuperacién de forma personalizada
antes de cada evaluacién. También estaran disponibles para aquellos que habiendo superado
la materia quiere subir nota.

3 Atencion a la Diversidad

Siguiendo los principios establecidos en el Capitulo IV de la Orden de 30 de mayo de 2023, por
la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a
la diversidad y a las diferencias individuales se establece la ordenacién de la evaluacidn del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas. En todo momento se llevara a cabo una actividad de ensefianza- aprendizaje
multinivel, que atienda a las necesidades de cada uno del alumnado.

3.1 Medidas generales

Con el fin de atender adecuadamente al alumnado en funcidn de sus necesidades se intentara
motivar e interesar por la materia aumentando la atencidn orientadora. Dicha labor tendrd en
cuenta el ritmo de aprendizaje de cada individuo y consistira, esencialmente, en aplicar una
metodologia mas personalizada dentro del grupo que consiga reforzar las técnicas de
aprendizaje y mejorar los procedimientos, habitos y actitudes del individuo.

Siempre en contacto con el departamento de orientacion para discutir distintas estrategias, las
medidas generales se aplicaran de la siguiente forma:

e Ritmo de aprendizaje mas lento: se apoyara en la resolucion de problemas, pudiendo
darles tiempo extraordinario para la realizacion de practica, trabajos o ejercicios. Si es
necesario, se propondran actividades de refuerzo que permitan la comprensién de los
contenidos.

e Alumnos aventajados: se proporcionaran actividades complementarias que
profundicen o amplien los conocimientos impartidos o estén relacionados con los
mismos en distintos formatos. Se animara a investigar nuevas funcionalidades o
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profundizar en distintos conceptos tedricos. También se les propondra ayudar a sus
companferos para trabajar asi el aprendizaje colaborativo y reciproco.

3.2 Medidas especificas

Ademads de lo mencionado anteriormente, se tendrd en cuenta la existencia de alumnado que
presente necesidades especificas de apoyo educativo para los que se llevara a cabo las
siguientes actuaciones:

e El aula: Se prestara especial atencion a la ordenacién en el aula ya que este tipo de
alumnado agradece un aula ordenada y limpia. Tendra preferencia por la seleccién de
su puesto en la misma.

e Instrucciones: Garantizaremos que se entiendan las explicaciones lo suficientemente
bien como para realizar las tareas de clases ya que es fundamental para el progreso
académico de este tipo de alumnado.

e Vocabulario positivo: Se usaran palabras que elogien el progreso y las habilidades
para que aumente su autoestima y desempefio en el aula.

e Refuerzo de memoria y repeticidn: Se reforzard la memoria a corto y largo plazo de
los alumnos mediante la repeticidn de conceptos.

e Material DUA: Se hara uso de material en varios formatos que estara disponible para
todo el alumnado de tal forma que pueda aprenderse los distintos conceptos por varias
vias.

e Uso de la tecnologia: en un momento de mayor estrés para todos los estudiantes, se
pueden elegir herramientas tecnoldgicas como formularios, exdmenes orales, uso de
pizarras digitales, etc...

3.3 Programas de Refuerzo al Aprendizaje

Los programas de refuerzo se deben iniciar tan pronto como se detecten las dificultades del
alumnado, independientemente del momento del curso. Con el objetivo de mejorar su
rendimiento en el curso actual realizaremos las actuaciones necesarias que se han planteado
las medidas generales y medidas especificas de los puntos anteriores.

3.4 Programas de profundizacién

El propdsito del programa de profundizacion es ofrecer actividades adicionales y mas
desafiantes para los estudiantes que demuestren un rendimiento superior o un interés especial
en las asignaturas incluidas en esta programacion. Es importante iniciarlos en el momento en
el que se detecten.
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El programa debe contribuir al desarrollo de competencias avanzadas en la asignatura,
fomentando un aprendizaje mas auténomo, creativo y orientado a la resolucion de problemas
complejos. En estos casos se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para que los estudiantes desarrollen
proyectos de largo plazo.

e Técnicas de Investigacion y Experimentacidn, en las que los estudiantes investiguen
temas avanzados y apliquen sus descubrimientos.

e Uso de recursos tecnolégicos avanzados, como plataformas de codificacién,
simuladores de robdtica, o software de disefio digital.

3.5 Planes de recuperacion

Se realizara un plan de recuperacion personalizado para cada alumno que cuente con materia
suspensa de afos anteriores.

4 Incorporacion de los contenidos de caracter
transversal al curriculo

Segun se detalla en el Articulo 39 de la Ley de Educacidon de Andalucia (LEA), se tratard la
educacion de valores de forma transversal de tal forma que fomente el respeto de los derechos
humanos y las libertades de valores fundamentales para vivir en sociedad. Se hara un especial
hincapié en valores constitucionales como la igualdad de género, la educacion para la salud,
educacion vial, educacion para el consumo, el medio ambiente y la educacion para la paz entre
otros.

Se trabajaran de forma transversal, incluyéndose en la dindmica diaria, ya que son un conjunto
de saberes basados en actitudes, valores y normas que dan respuesta a algunos problemas
sociales existentes en la actualidad que se insertaran en la dindmica del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

A continuacidn, pueden verse algunos ejemplos de la inclusion de la educacién en valores en el
aula:

e A través de la practica docente se fomentard un trato igualitario y rechazando
cualquier tipo de discriminacidén por género, raza o religidn. Se exigira respeto entre los
integrantes del grupo. Se expondran ejemplos de personas que han contribuido a la
informatica sin importar su origen, sexo o religion.

e Desarrollo de habitos de vida saludable: en nuestro dmbito puede concretarse en
diversos aspectos como los habitos en la postura para el uso del ordenador, asi como
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deteccidn y correccion de otros problemas de salud tanto fisicos como mentales que
pudieran derivarse de una utilizacion inadecuada o excesiva de los distintos dispositivos
electrdénicos de los que hacemos uso.

Se fomentara la lectura de textos de caracter cientifico con el objetivo de mejorar el
|éxico técnico para una mejora en la capacidad de sintesis y expresion en publico de cara
alaentrada en el mundo laboral. Para ello se propondran lecturas de articulos y/o libros
de interés cuyo contenido sera debatido en clase. Para este curso 2024/2025 contamos
con el Proyecto Lector donde se realiza una lectura de media hora diaria.

Se realizardn y expondran trabajos sobre determinados contenidos del temario para
contribuir también a la mejora de la capacidad de expresion oral y escrita.

Se expondrd el impacto ambiental derivado de la fabricacion de los distintos
componentes hardware indicando distintos tipos de materiales contaminantes y como
empresas del sector estan trabajando en la produccidn y consumo responsable. Se
fomentarad el uso de material digital para no hacer uso de papel y se aplicaran estrategias
de reduccion de consumo energético.
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Adicionalmente, el Articulo 40 de la Ley de Educacidon de Andalucia, indica que el curriculo
deberd contemplar la presencia de contenidos y de actividades relacionadas con el medio
natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de Andalucia, como el flamenco,
para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio y en el marco de la
cultura espafiola y universal.

Como puede observarse, algunos de los ejemplos anteriormente descritos forman parte de la
agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, por lo que, al plantear diferentes
actividades que incluyan el desarrollo y fomento de la educaciéon en valores estaremos
incluyéndolos.
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También se trabajaran transversalmente otros puntos de la agenda 2030 y los ODS establecidos
como, por ejemplo:

e Educacion de calidad (ODS N24). Se trabajara a través de la digitalizacién haciendo uso
de recursos TIC en ejercicios propuestos (Classroom, web, Kahoot, recursos
audiovisuales online, etc.).

e lgualdad de género y empoderamiento de la mujer (ODS N.2 5). Visionando videos
sobre mujeres pioneras en el campo de la digitalizaciéon, computacién y robética como
Ada Lovelace.
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