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1. INTRODUCCION

Este documento contiene la programacién didactica del departamento de
informatica del IES LUNA DE LA SIERRA para el curso 2023/2024. En él se
recogen los aspectos fundamentales de la organizacidn, planificacion, desarrollo
y evaluacion de las materias relacionadas con la informatica que se imparten en
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria: Computacion y Robética en 19,
22y 32 ESO Y Digitalizacién en 42 ESO.

La programacioén didactica se ha elaborado siguiendo los principios pedagdgicos
y normativos que rigen la educacién en nuestra comunidad auténoma y en
nuestro pais, tales como:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion; modificada por Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion vy el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la
ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo
educativo y formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el
despliegue de la competencia en comunicacidén linglistica en educacion
primaria y educacién secundaria obligatoria.

La programacién didactica tiene como finalidad facilitar la practica docente,
asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del profesorado vy la
puesta en prdctica en el aula, orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumnado y favorecer la evaluacién y la mejora continua de la calidad
educativa.

La programacion didactica se estructura en los siguientes apartados:
- Introduccién: donde se explica el contexto del centro educativo, el perfil del

alumnado, la justificaciéon de la programacion y los objetivos generales de la
materia.
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- Contenidos: donde se especifican los contenidos de cada
unidad didactica, los criterios de evaluacidn, los estdndares de
aprendizaje evaluables y las competencias clave que se trabajan.
- Metodologia: donde se describe la metodologia didactica que se va a seguir,
los recursos y materiales que se van a utilizar, las actividades que se van a
realizar y las estrategias de atencién a la diversidad que se van a aplicar.
- Evaluacién: donde se establecen los instrumentos y procedimientos de
evaluacion, los criterios de calificacion, los criterios de recuperacidén y los
criterios de promocion.
- Bibliografia: donde se citan las fuentes legales, normativas, curriculares y
bibliograficas que se han utilizado para elaborar la programacién.

Con esta programacion didactica se pretende ofrecer al alumnado una
formacion integral y de calidad en el ambito de la informatica, la tecnologia y la
robdtica, que les permita desarrollar las competencias necesarias para afrontar
los retos del siglo XXI y contribuir al desarrollo sostenible de la sociedad.

2. MARCO LEGISLATIVO:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién; modificada por Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria
Obligatoria.

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales se
establece la ordenacion de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas.

e Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo
educativo y formacidn profesional, sobre el tratamiento de la lectura
para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en
educacién primaria y educacion secundaria obligatoria.



LS.
[L.una
H‘rl.' |r|.i

Sterra
3. CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL
PLAN DEL CENTRO:

3.1. Contextualizacion del Centro

El IES Luna de la Sierra comenzé a funcionar como seccion del IES Santos Isasa
en 1997 usando unas instalaciones provisionales que el Ayuntamiento de
Adamuz cedié para tal fin. Fue en 2001 cuando se cred como Instituto de
Ensefianza Secundaria, por el Decreto 162/2001 de 3 de julio (BOJA n2 77 de 7
de julio de 2001) y ahi empezd su andadura en su actual emplazamiento.

A pesar de ser un edificio de nueva construccidn, desde sus inicios ha tenido
problemas de espacio. El centro cuenta con ocho aulas y los talleres de las
materias especificas: aula de informatica, aula de tecnologia, laboratorio de
ciencias, biblioteca, aula de musica, etc; pero no posee aulas para desdobles ni
para optativas, lo cual nos condiciona en algunos casos las actividades y su
funcionamiento.

El alumnado

El alumnado proviene del CEIP Laureado Capitan Trevilla (en su mayoria) y del
CEIP Fray Albino de Algallarin (para su traslado al centro utilizan el transporte
escolar); los cuales se organizan en este curso en 7 grupos de ESO (dos
primeros, dos segundos, dos terceros, un grupo de Diversificacion que estd
incluido en los dos terceros y un cuarto).

El personal

La plantilla para este curso es de 21 profesores/as (incluyendo a la profesora de
Religion). El 76% del profesorado de este curso lleva trabajando en el centro
desde el curso 2021/22 como minimo, a pesar de que el % de profesores
definitivo en el centro es algo menor (62%). Esto es debido a que hay
profesores que solicitan volver a nuestro centro, a pesar de no tener la plaza
definitiva en el mismo. Este hecho le da cierta estabilidad al centro y permite
poder adoptar compromisos y proyectos a medio y largo plazo.

En este profesorado estd incluida la profesora PT que atiende a los alumnos/as
que tienen un gran desfase curricular por déficit sociocultural y/o falta de
interés y/o falta de compromiso familiar. Sus clases las imparte en el aula de
apoyo o directamente en el aula de referencia de cada alumno.

Ademads, completan el personal del centro un administrativo y una conserje
ambos con continuidad en éste de mas de 15 afos. Las relaciones entre los
sectores de la comunidad (profesorado, alumnado, personal no docente y
padres y madres) son bastante cercanas y de buen clima.
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El entorno, las familias y el alumnado.

Adamuz esta situado a unos 35 km de Cérdoba y su poblacién es de unos 4.700
habitantes, de los cuales aproximadamente 900 pertenecen a la entidad menor
de Algallarin.

La principal actividad econdmica es la explotacion del cultivo del olivar,
trabajando gran parte de la poblacidn una media de tres meses anuales en la
recoleccion de la aceituna. El resto del afo se trabaja eventualmente en otro
tipo de actividades, percibiendo la mayoria el subsidio agrario. Ademas, muchas
familias son propietarias de pequefias extensiones de olivar que explotan
familiarmente.

El indice Socioeconémico y Cultural (ISEC) elaborado por la Consejeria de
Educaciéon de la Junta de Andalucia se establece en -0’65 lo que situa al
alumnado de nuestro centro y a sus familias en un nivel de ISEC bajo. La
obtencion de un ISC bajo se corresponde con un nivel de estudios y profesional
bajo de los padres y madres, con una gran deficiencia en el nimero de libros
disponibles en el hogar y con poca disponibilidad de los recursos a los que hace
referencia las variables utilizadas en su construccion (disponibilidad de sitio
adecuado para estudiar en casa, de mesa de estudio, de libros de apoyo escolar,

Es nuestro centro nos encontramos con dos tipos de familias en general:

e Familias que carecen de una estructura familiar sélida, sin estudios; que
no le dan la importancia suficiente a que sus hijos tengan un titulo en
ESO, un ciclo formativo o unos estudios superiores y que, por tanto, no
estimulan a sus hijos para que se esfuercen en sus estudios.

e Familias que tienen la expectativa de que sus hijos cursen estudios
superiores, familias implicadas y colaboradoras que hacen grandes
esfuerzos por ayudar a sus hijos a que consigan un titulo y puedan
continuar sus estudios.

Si nos fijamos en los indicadores homologados para la autoevaluacion de la
Consejeria de Educacidon, podemos afirmar que en nuestro centro hay un
nimero elevado de familias implicadas y de alumnos que se preocupan por
llevar sus estudios al dia; ya que, estos indicadores muestran que hay un
elevado porcentaje de alumnos que promocionan (86%) y de alumnos que
titulan (89%). Porcentajes que ademads, estan por encima de la media (realizada
con los datos de los ultimos tres cursos) de los centros con ISEC similar y de
Andalucia.

A titulo individual, las familias mantienen contacto de forma continua y fluida
con los tutores y tutoras y con el profesorado. Generalmente son las familias
del alumnado con mayor interés y mejores resultados académicos quienes mas
demandan y aprovechan esta relacién familias-profesorado.



IE.S.
Luna
:-4‘4.' la
Sterra
Por ultimo, destacar los puntos fuertes con los que cuenta esta
Comunidad Educativa:

Buen ambiente de trabajo entre el profesorado.

Alto porcentaje de profesorado implicado en planes y proyectos.

Buena ratio de alumnado en la mayoria de los grupos.

Buenos niveles de convivencia entre el alumnado con pocos casos de

alumnado disruptivo.

® Buena relacion con el AMPA vy, el cual tiene un alto compromiso con el
centro.

e Colaboracién permanente y diversificada con el Ayuntamiento.

e Colaboracién con entidades sociales y sin dnimo de lucro para

desarrollar diferentes actividades.

3.2. Descripcion del departamento didactico.

El departamento se trata de un departamento unipersonal como se describe a
continuacién, con esta distribucién de grupos, materias, horas y nimeros de
alumnos:

Docente Funciones
Almudena Hernandez Moreno Jefa Departamento unipersonal
Curso Materia N2 Alumnos Horas
1°AyB Computacién | 22 2
Robotica
228 A Computacién | 14 2
Robdtica
2°B Computacién | 16 2
Robdtica
32AyB Computacién | 8 2
Robdtica
32 A vy B.|Computacién |9 2
DIVER. Robdtica
49 Digitalizacién | 17 3

3.3. Descripcion del grupo de alumnos:

A Continuacién se describen los grupos de alumnos con la informacion extraida
de la evaluacion inicial:

e 12 ESO A y B. Computacion y Robdtica: El alumnado en general
presenta un desconocimiento general de la asignatura por ser el primer
contacto para casi todos con la Computacién y Robdtica. Es un grupo
heterogéneo con 10 niflas y 12 nifios, charlatdn y revoltoso, pero con
interés en la asignatura.
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22A. Computacién y Robética: El alumnado en general
conoce de qué va la asignatura ya que no es nueva para
ellos. Es un grupo con sélo 2 nifias y 12 nifos. Grupo muy movido con
algunos alumnos disruptores a los que les cuesta trabajar a diario.
292B. Computacion y Robdtica: El alumnado en general conoce de qué va
la asignatura ya que no es nueva para ellos. Es un grupo con 7 niflasy 9
nifos. Grupo en general trabajador aunque muy heterogéneo en cuanto
a adquisicidon de conocimientos y trabajo en clase y en casa.
32A y B. Computacién y Robética: El alumnado en general no conoce de
qgué va la asignatura ya que es la primera vez que la cursan. Es un grupo
con sélo 1 niflay 7 niflos. Grupo en general con el que se puede trabajar
de manera adecuada por el interés y capacidad de la mayoria del grupo.
32A y B. DIVER. Computacién y Robdtica: El alumnado en general no
conoce de qué va la asignatura ya que es la primera vez que la cursan. Es
un grupo con 7 nifias y 2 niflos. Grupo que en general muestra interés
en la materia aunque el avance en la asimilacién de conocimientos es
mas lenta. Destacar la existencia de alumnos absentistas que no son
capaces seguir el ritmo del resto de la clase.
42, Digitalizacion: El alumnado en general no conoce de qué va la
materia ya que es la primera vez que la cursan. Es un grupo con 11 nifas
y 8 nifios. Grupo que en general muestran interés en la materia aunque
trabajan tanto de manera individual como colaborativa lo que facilita el
buen ambiente de clase.
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4. CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA, RELACION CON EL PLAN DE CENTRO:

Computacion y Robaética

Computaciéon y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas
que se oferta en los cursos primero, segundo y tercero de Educacién Secundaria
Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a
idear, planificar, disefar y crear sistemas de computacién y robética, como
herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de
capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los
objetivos planteados para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como
especialmente para la adquisicidon de la competencia digital del Perfil de salida a
la finalizacién de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un
entorno cada vez mas especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y
problemas, mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se
trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccién y el
pensamiento légico y critico que permite, formular problemas, analizar
informaciéon, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas.
Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de creacion
de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales
identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente.
El objetivo, por tanto, de Computacion y Robdtica es unir el aprendizaje con el
compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacidn es la disciplina dedicada al
estudio, disefio y construccién de programas y sistemas informaticos, sus
principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien
establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de
problemas y en la construccién de conocimiento. La computacion, por tanto, es
el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situdndose en el
nucleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la
informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la
frontera entre las ciencias de la computacién y la ingenieria, cuyo objetivo es el
diseifo, la construccion y operacién de robots, entendidos como sistemas
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auténomos que perciben el mundo fisico y actuan en
consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas. A dia
de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que
nos apoyan o incluso nos sustituyen.

La materia de Computacidn y Robdtica tiene una relacion directa con el plan del
centro, todavia en elaboracion, del IES Luna de la Sierra, ya que contribuye a la
consecucion de varios de sus objetivos y principios que se estan desarrollando
durante este curso. Por ejemplo:

e La materia de digitalizacion fomenta el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el
impacto de la tecnologia en la sociedad, y el respeto por las normas y
los protocolos establecidos para la participacion en la red. Estos
aspectos se alinean con el objetivo del centro de promover la educacion
en valores, la convivencia democratica y el respeto a la diversidad.

e La materia de digitalizacién promueve la cooperacion y el aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademds de contribuir a dar
respuesta a los retos del siglo XXI. Estos aspectos se relacionan con el
principio del centro de favorecer el desarrollo integral del alumnado,
potenciando sus capacidades y competencias para afrontar los cambios
sociales y tecnoldgicos.

e La materia de digitalizacion permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo
de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentra inmerso. Estos aspectos se
vinculan con el objetivo del centro de impulsar la innovacién educativa y
la mejora continua de la calidad de la ensefianza.

Digitalizacion

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma
en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento,
ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que
se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el
funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la
ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacién digital, ya que requiere una
atencién especifica a la adquisicién de los conocimientos necesarios para usar
los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica.

La materia aborda determinados temas como el consumo responsable, el logro
de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y
exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacién
y manejo de la incertidumbre, la valoracién de la diversidad personal y cultural,
el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo que tienen una clara relacién con las
condiciones propias, la sociedad y la cultura digital.

10
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Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al
alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en
la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del
bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una
identidad digital adecuada.
El valor educativo de esta materia esta asociado a la integracién de sus
competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania,
adquiriendo habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad
digital y que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo.
Pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucion de
problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso
cotidiano, asi como la capacidad para organizar su entorno personal de
aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital,
contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada vy
responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la
inclusion, mediante la creacidon y difusidon de nuevos conocimientos para hacer
frente a la brecha digital.

La materia de digitalizacién tiene una relacién directa con el plan del centro
,todavia en elaboracién, del IES Luna de la Sierra, ya que contribuye a la
consecucién de varios de sus objetivos y principios. Por ejemplo:

® La materia de digitalizacion fomenta el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el
impacto de la tecnologia en la sociedad, y el respeto por las normas y
los protocolos establecidos para la participacién en la red. Estos
aspectos se alinean con el objetivo del centro de promover la educacién
en valores, la convivencia democratica y el respeto a la diversidad.

e La materia de digitalizacién promueve la cooperacién y el aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar
respuesta a los retos del siglo XXI. Estos aspectos se relacionan con el
principio del centro de favorecer el desarrollo integral del alumnado,
potenciando sus capacidades y competencias para afrontar los cambios
sociales y tecnoldgicos.

e La materia de digitalizacién permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo
de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentra inmerso. Estos aspectos se
vinculan con el objetivo del centro de impulsar la innovacién educativa y
la mejora continua de la calidad de la ensefianza.

11
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5. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS A LA
ADQUISICI()N DE LAS COMPETENCIAS CLAVE:

Tomando las competencias clave que aparecen en el Articulo 11 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Las materias de Digitalizacion y Computacién y Robdtica contribuye a la
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, que son las siguientes:

e Competencia plurilinglie: La materia de digitalizacién ayuda al
alumnado a comunicarse en diferentes lenguas y contextos, utilizando
diversos medios y recursos digitales, asi como a comprender y valorar la
diversidad linglistica y cultural.

e Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria: La
materia de digitalizacion favorece el desarrollo del pensamiento légico,
critico y creativo, asi como la resolucidon de problemas y la toma de
decisiones, mediante el uso de herramientas y metodologias digitales
aplicadas a diferentes ambitos de conocimiento.

e Competencia digital: La materia de digitalizacién potencia el uso seguro,
responsable y ético de las tecnologias digitales, asi como el desarrollo
de habilidades y actitudes para la busqueda, el tratamiento, la creacién
y la comunicacién de informacién digital, tanto de forma individual
como colaborativa.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender: La materia de
digitalizacion estimula el autoconocimiento, la autoestima, la
autonomia, la iniciativa y la adaptacién al cambio, asi como el
aprendizaje permanente y la gestion del tiempo y de los recursos,
mediante el uso de estrategias y herramientas digitales que facilitan el
seguimiento y la evaluacién del propio proceso de aprendizaje.

e Competencia ciudadana: La materia de digitalizacion promueve la
participacidn activa, critica y solidaria en la sociedad digital, asi como el
respeto y la defensa de los derechos humanos, la igualdad, la
democracia, la justicia social y el desarrollo sostenible, mediante el uso
de las tecnologias digitales como medio de expresion, de informacion,
de movilizacién y de transformacién social.

e Competencia emprendedora: La materia de digitalizacion fomenta la
capacidad de generar y desarrollar ideas innovadoras y creativas, asi
como de planificar, organizar, gestionar y evaluar proyectos digitales,
tanto de forma individual como en equipo, con espiritu de iniciativa,
liderazgo y responsabilidad.

e Competencia en conciencia y expresion culturales: La materia de
digitalizacion contribuye a la apreciacién, el disfrute y la creacién de
manifestaciones culturales vy artisticas, utilizando las tecnologias
digitales como medio de expresion y de difusiéon, asi como a la
comprension y el respeto por la diversidad cultural y artistica.

12
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También se recogen los siguientes elementos del curriculo para
la materia de Computacién y Robdtica y Digitalizacion:

5.1. Objetivos.

Son los recogidos en el Articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria.

5.2. Competencias Clave.

Que aparece en el Articulo 11 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por
el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria.

5.3. Competencias Especificas.

Que se recoge en la normativa: pagina 9727/330 de la Orden de 30 de mayo de
2023 (Computacion y Robdtica) y pagina 9727/6 de la Orden de 30 de mayo
de 2023 (Digitalizacion), por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a
las diferencias individuales se establece la ordenacion de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre las diferentes etapas educativas.

5.4. Criterios de Evaluacidn.

Que aparecen en la pagina 9727/334 de la Orden de 30 de mayo de 2023
(Computacion y Robdética) y pagina 9727/71 de la Orden de 30 de mayo de
2023 (Digitalizacion), por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a
las diferencias individuales se establece la ordenaciéon de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre las diferentes etapas educativas.

5.5. Saberes Basicos.

Que aparecen en la pagina 9727/332 de la Orden de 30 de mayo de 2023
(Computacion y Robética) y pagina 9727/70 de la Orden de 30 de mayo de
2023 (Digitalizacion), por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a
las diferencias individuales se establece la ordenaciéon de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre las diferentes etapas educativas.

13
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5.6. Temporalizacion:

Estas son

las planificaciones que tomaremos como referencia para el

seguimiento trimestral de las programaciones. Se indica una tabla por grupo y
materia, quedando asi la materia de Computacién y Robética y Digitalizacidn:

Computacion y Robética 12AyB

Nombre

Numero
Sesione
S

Fechas
estimadas

Competenc
ias
especificas

Criterios
evaluacion

Saberes
Basicos

1.Introduccidn a
la
Programacion

16

16/09/2023
al
13/12/2023

2

21,22,
2.3

CYR.1.A.L.
CYR.1.A.2.
CYR.1.A3.
CYR.1.A.4.
CYR.1.A.5.
CYR.1.D.1
CYR.1.D.2.
CYR.1.D.4.
CYR.1.D.5.
CYR.1.B.4.

2.Introduccién a
la Robética

18/12/2023
al
15/01/2024

1.1,1.2,
1.3,1.4

CYR.1.C.1.
CYR.1.B.1.
CYR.1.B.2.
CYR.1.B.3.
CYR.1.C.2.
CYR.1.A.1.
CYR.1.A3.
CYR.1.A4.

3.Microbit, mi
robot

13

17/01/202
4 3l
06/03/202
4

3.1

CYR.1.F.1.
CYR.1.F.2.
CYR.1.F.3.
CYR.1.F.4.

4.Big Data e
Inteligencia
Artificial

12

11/03/202
4 al
29/04/202
4

4.1,4.2

CYR.1.G.1.
CYR.1.G.2.
CYR.1.G.3.
CYR.1.G.4.
CYR.1.H.1.
CYR.1.H.2.
CYR.1.H.3.
CYR.1.H.4.
CYR.1.H.5.

5.Aplicaciones
Web

06/05/202
4 al

5.1,5.2

CYR.1.E.1.
CYR.1.E.2.
CYR.1.E.3.
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CYR.1.E.4
29/05/202
4

6.Seguridad 6 03/06/202 |6 6.1, 6.2, | CYR.1.l.1.
en Internet 4 al 6.3,6.4 CYR.1.1.2.
24/06/202 CYR.1.I.3.
4 CYR.1.1.4.
CYR.1.1.5.

Computacion y Robética22 Ay B

Nombre Numero | Fechas Competenc | Criterios Saberes
Sesiones | estimadas | ias evaluacion | Basicos
especificas

1.Introduccié | 14 25/09/20 | 2 2.1,2.2, CYR.2.A.1.
nala 23 al 2.3. CYR.2.A.2.
Programaci 04/12/20 CYR.2.A.3.
on 23 CYR.2.A 4.
CYR.2.A.5.
CYR.2.A.3.
CYR.2.A 4.
CYR.2.D.1
CYR.2.D.2.
CYR.2.D.3.
CYR.2.D.1
CYR.2.D.2.
CYR.2.D.4.
CYR.2.D.5.
CYR.2.B.4.

2.Introduccié | 10 11/12/20 |1 1.1,1.2, CYR.2.C.1.

nala 23 al 13,14 CYR.2.B.1.

Robatica 25/01/20 CYR.2.B.2.
24 CYR.2.B.3.
CYR.2.B.4.
CYR.2.C.2.
CYR.2.A.1.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A.3.
CYR.2.A4.
CYR.2.A.5.
CYR.2.C.1
CYR.2.C.3.
CYR.2.CA4.
CYR.2.C.5.
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3.Microbit, mi | 10 3 3.1 CYR.2.E.1.
robot 29/01/20 CYR.2.F.2.
24 al CYR.2.E.3.
07/03/20 CYR.2.F.4.
24
4.Big Datae 12 11/03/20 | 4 4.1,4.2 CYR.2.G.1.
Inteligencia 24 al CYR.2.G.2.
Artificial 29/04/20 CYR.2.G.3.
24 CYR.2.G.4.
CYR.2.H.1.
CYR.2.H.2.
CYR.2.H.3.
CYR.2.H.4.
CYR.2.H.5.
5.Aplicacione | 9 02/05/20 | 5 5.1,5.2 CYR.2.E.1.
s Web 24 al CYR.2.E.2.
30/05/20 CYR.2.E.3.
24 CYR.2.E.3.
CYR.2.E.4.
6.Seguridad 7 03/06/20 | 6 6.1,6.2, CYR.2.1.1.
en Internet 24 al 6.3,6.4 CYR.2.1.2.
24/06/20 CYR.2.1.4.
24 CYR.2.1.5.
CYR.2.1.2.
CYR.2.1.3.
Computacion y Robética32AyB
Nombre Numero | Fechas Competen | Criterios | Saberes
Sesiones | estimadas | cias evaluacié | Basicos
especifica | n
s
1.Introduccié | 14 25/09/20 |2 2.1,2.2, CYR.3.A.1.
nala 23 al 2.3 CYR.3.A.2.
Programaci 04/12/20 CYR.3.A.3.
on 23 CYR.3.A.4.
CYR.3.A.5.
CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
CYR.3.D.1
CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.
CYR.3.D.1
CYR.3.D.2.
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CYR.3.D.4.
CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.

2.Introduccio
nala
Robdtica

10

11/12/20
23 al
26/01/20
24

1.1,1.2,
13,14

CYR.3.C.1.
CYR.3.B.1.
CYR.3.B.2.
CYR.3.B.3.
CYR.3.B.4.
CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.A.1.
CYR.3.A.2.

CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A.5.

CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.C.5.

3.Microbit, mi
robot

10

29/01/20
24 al
08/03/20
24

3.1

CYR.3.F.1.
CYR.3.F.2.
CYR.3.F.3.
CYR.3.F.4.

4.Big Data e
Inteligencia
Artificial

12

11/03/20
24 al
29/04/20
24

4.1,4.2

CYR.3.G.1.
CYR.3.G.2.
CYR.3.G.3.
CYR.3.H.1.
CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.
CYR.3.G.4.

5.Aplicacione
s Web

03/05/20
24 al
31/05/20
24

5.1,5.2

CYR.3.E.1.
CYR.3.E.2.
CYR.3.E.3.
CYR.3.E.4.
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6.Seguridad
en Internet

03/06/20
24 al
21/06/20
24

6.1, 6.2,
6.3,6.4

CYR.3.I.1.
CYR.3.1.2.
CYR.3.1.3.
CYR.3.1.4.
CYR.3.1.5.
CYR.3.1.2.
CYR.3.1.3.
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Computacion y Robética 32 DIVER

Nombre

Numero
Sesiones

Fechas
estimadas

Competen
cias
especifica
5

Criterios
evaluacio
n

Saberes
Basicos

5.Introduccié
nala
Programaci
on

14

25/09/20
23 al
04/12/20
23

2

2.1,2.2,
2.3

CYR.3.A.1.
CYR.3.A.2.
CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A.5.
CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.

CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.

CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.4.
CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.

6.Introduccio
nala
Robdtica

10

11/12/20
23 al
25/01/20
24

1.1,1.2,
13,14

CYR.3.C.1.
CYR.3.B.1.
CYR.3.B.2.
CYR.3.B.3.
CYR.3.B.4.
CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.A.1.
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CYR.3.A.2.
CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A.5.
CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.C.5.
7.Microbit, mi | 10 29/01/20 3.1 CYR.3.F.1.
robot 24 al CYR.3.F.2.
07/03/20 CYR.3.F.3.
24 CYR.3.F.4.
8.Big Data e 12 11/03/20 4.1,4.2 CYR.3.G.1.
Inteligencia 24 al CYR.3.G.2.
Artificial 29/04/20 CYR.3.G.3.
24 CYR.3.H.1.
CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.
CYR.3.G.4.
5.Aplicacione | 9 02/05/20 5.1,5.2 CYR.3.E.1.
s Web 24 al CYR.3.E.2.
30/05/20 CYR.3.E.3.
24 CYR.3.E.4.
6.Seguridad 7 03/06/20 6.1, 6.2, CYR.3.1.1.
en Internet 24 al 6.3,6.4 CYR.3.1.2.
24/06/20 CYR.3.1.3.
24 CYR.3.1.4.
CYR.3.1.5.
CYR.3.1.2.
CYR.3.1.3.
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Digitalizacion 42
Nombre Numero | Fechas Competen | Criterios Saberes
Sesiones | estimadas | cias evaluacion | Basicos
especifica
S
1.Informatica, | 20 25/09/20 |1 1.1, 1.2, | DIG.4.A.1.
Hardware y 23 al 1.3 DIG.4.A.2.
Software 31 DIG.4.A.3.
/1 DIG.4.A.4.
o/
20
23
2.Creacion vy | 19 06/11/20 |2 2.1,2.2 DIG.4.B.1.
Edicion de 23 al DIG.4.D.1.
Documento 20/12/20 DIG.4.B.1.
S 23 DIG.4.C.2.
DIG.4.C.3.
3.Creacion de | 23 08/01/20 |2 2.3,2.4 DIG.4.B.2.
contenidos 24 al DIG.4.B.4.
Multimedia 06/03/20 DIG.4.D.1.
24 DIG.4.B.3.
DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.
4.Seguridad y | 18 11/03/20 |3 3.1, 3.2, | DIG.4.C.1.
bienestar 24 al 33 DIG.4.C.2.
digital 30/04/20 DIG.4.C.3.
24
5.Etica y |21 06/05/20 |4 4.1, 4.2, | DIG.4.D.1.
estética de 24 al 43,44 DIG.4.D.2.
lared 25/06/20 DIG.4.D.3.
24 DIG.4.D.4.
DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.
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METODOLOGIA:

La metodologia se define, segun el Real Decreto 1105/2014 como “el conjunto
de estrategias, procedimientos y acciones organizadas por el profesorado con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos”.
Las estrategias metodoldgicas que vamos a seguir en nuestra aula para
garantizar la adquisicidn de las competencias clave. Que también nos van a
servir como pautas para el disefio de situaciones de aprendizaje que aparecen
en la normativa correspondiente. En esta asignatura vamos a trabajar estas
metodologias:

W

Aprendizaje basado en proyectos: Consiste en plantear a los
estudiantes un proyecto real o simulado que implique el uso de la
informatica para resolver un problema o crear un producto. Los
estudiantes trabajan de forma colaborativa, investigan, disefian,
implementan y evaltan el proyecto, guiados por el profesor. Esta
metodologia fomenta el aprendizaje significativo, la creatividad, la
autonomiay el trabajo en equipo.

Aprendizaje basado en problemas: Consiste en presentar a los
estudiantes un problema real o ficticio que requiera el uso de la
informatica para encontrar una solucion. Los estudiantes analizan el
problema, buscan informacion, aplican conocimientos y habilidades, y
proponen una o varias soluciones, con la orientacion del profesor. Esta
metodologia desarrolla el pensamiento critico, la capacidad de andlisis y
la resolucion de problemas.

Aprendizaje basado en juegos: Consiste en utilizar juegos digitales o
analdgicos que tengan relacién con la informatica para motivary
estimular el aprendizaje de los estudiantes. Los juegos pueden ser de
distintos tipos, como simuladores, puzles, aventuras, etc. Los
estudiantes juegan individualmente o en grupo, siguiendo unas reglas, y
reciben retroalimentacion sobre su desempefio. Esta metodologia
favorece el aprendizaje ludico, la diversion, la competenciay la
interaccion.

5.1.Principios Metodoldgicos:
Basados en el Articulo 6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que
se establece la ordenacidon y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdonoma de Andalucia.

5.2. Contribucion a la lectura:
El plan de lectura del IES Luna de la Sierra es una herramienta que busca
fomentar la lectura y mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes. Se
basa en la importancia de la lectura para la formacion integral de la
persona ya que es fundamental para el desarrollo del pensamiento
abstracto y estimula la imaginacién. Ademas, muchos de los aprendizajes
gue los estudiantes realizan en su etapa escolar se consiguen a través de la
lecto-escritura.El objetivo principal de un plan de lectura es mejorar la
comprension lectora, corregir faltas de ortografia, reforzar la escritura de
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textos, utilizar la lectura como instrumento para la
busqueda de informacién y conseguir que la lectura sea una
fuente de placer.
La labor del mediador es muy importante en este proceso. Esta tarea recae
tanto en el equipo docente como en las familias. En este sentido, contamos
con un plan de biblioteca y con numerosas actividades dedicadas a la
animacioén de la lectura.
El desarrollo del plan esta recogido en el Proyecto Educativo del centro
segun lo establecido en las Instrucciones del 21 de junio de 2023 sobre el
tratamiento de la lectura en el aula. El plan recoge la forma en que se
pretende que el alumnado se acerque al aprendizaje de la herramienta de la
lecto-escritura hasta el modo en el que se va a intentar despertar en él el
gusto por leer, inventar historias, escribirlas y contarselas a los demas. Para
la realizacién hemos configurado en nuestro horario lectivo un tiempo de 30
minutos diarios en todas las dreas y materias para el desarrollo planificado
de la lectura (horario especificado en el plan de lectura del centro).

Para ello, desde el departamento de Informatica vamos a trabajar en

lecturas relacionadas con los temas tratados en clase.

1. Se planten preguntas al alumnado para comprobar su capacidad
comprensiva

2. Lectura comprensiva de los problemas dotando a los alumnos y alumnas
de estrategias de aprendizaje y desarrollando habilidades personales
que les permitiran resolverlos.

3. Utilizamos el diccionario para comprender el significado de palabras de
dificil comprension y adquirir un vocabulario especifico.
Realizacién de trabajos y exposiciones de los mismos.

5. Realizacién de debates sobre articulos interesantes del tema.

5.3. Materiales y recursos:
Los materiales y recursos educativos que nos ayuden a disefiar y
desarrollar las actividades de aprendizaje. Estos son los que se van a
utilizar:

e CURSO 2023/2024 - Computacion Y Robética: Este sitio web
ofrece un disefio de proyectos para la asignatura de
Computacién y Robdtica en 12 ESO, con las unidades, tareas,
recursos, herramientas y métodos de evaluacién que se
proponen

e El portal del Ministerio de Educacion y Formacidn Profesional
ofrece una seccion de recursos educativos para Educacion
Secundaria Obligatoria, donde puedes encontrar enlaces a
materiales elaborados por el Ministerio, las comunidades
auténomas, entidades privadas y otros agentes.

e La web de Tecnosecundaria es un sitio creado por un profesor de
Tecnologia e Informatica que contiene apuntes, actividades,
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videotutoriales, articulos y proyectos de las
materias de Tecnologia, TIC, Tecnologia Industrial
y Ciencias Aplicadas. Los recursos estan organizados por cursos y
bloques tematicos, y cubren los contenidos del curriculo de la
ESO y el Bachillerato.
e Laguia de estudios de Abrirllave es una pdgina web que
contiene informacion y recursos educativos relacionados con las
asignaturas de informatica de la ESO y el Bachillerato. La guia
incluye enlaces a apuntes, ejercicios, exdmenes, videos, juegos,
simuladores y otros recursos de interés para el alumnado y el
profesorado de informatica.
® La coleccion de situaciones de aprendizaje del INTEF es un
conjunto de materiales que ofrece el Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado para
promover la transformacion metodoldgica en los centros
escolares.

EVALUACION

Segun se recoge en el Articulo 13 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacidn
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
En todo momento se atendera a los criterios de un trabajo en equipo e
interdisciplinar adecuado, y se tomaran como referencia los criterios de
evaluacion mostrados en la parte curricular de esta programacién.

6.1. Técnicas e instrumentos.
Las técnicas de evaluacion son los procedimientos que se utilizan para
recoger informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Estas son las
técnicas e instrumentos de evaluacion que se van a utilizar.

e Observacion directa

e Pruebas escritas: Pueden ser de ensayo o preguntas largas, que
requieren una respuesta elaborada y argumentada, o de
objetivas o preguntas cortas, que requieren una respuesta breve
y precisa.

e Mapa conceptual o infografias:

e Proyecto: consiste en una tarea compleja y auténtica que el
alumnado debe realizar en un plazo determinado. Implica la
aplicacién de conocimientos, habilidades, actitudes y valores
para resolver un problema o satisfacer una necesidad.

6.2. Agentes de la evaluaciéon (co-evaluacion, hetero-evaluacion,

auto-evaluacion).
Los agentes de la evaluacién son las personas que participan en el
proceso de evaluacion, ya sea como evaluadores o como evaluados.
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e Auto-evaluacion: es la evaluacidon que realiza el
propio sujeto sobre su aprendizaje, sus
competencias, sus actitudes y sus valores. Implica un ejercicio de
reflexién, autoconocimiento y autocritica.
® La co-evaluacidon es cuando los estudiantes se evallan entre si,
siguiendo unos criterios establecidos. Esto les permite
desarrollar habilidades de analisis, critica y colaboracién, asi
como recibir retroalimentacion de sus compafieros
e Hetero-evaluacidon: es la evaluacién que realiza una persona
externa o diferente al sujeto evaluado, como el profesor, el tutor,
el orientador, el experto, etc. Implica un ejercicio de autoridad,
responsabilidad y orientacion.

Estos tipos de evaluacion se pueden combinar y complementar, para
obtener una informacién mdas completa y diversa sobre el proceso y el
resultado del aprendizaje. Lo importante es que la evaluacidn sea
coherente, transparente y participativa, y que sirva para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

El uso de la co-evaluacién, hetero-evaluacién y auto-evaluacion en este
curso se realizard, combinando los diferentes agentes de la evaluaciény
obteneniendo una vision mas completa y diversa del desempefio de los
estudiantes, asi como para fomentar el aprendizaje colaborativo,
autorregulado y reflexivo. De esta manera:

e Elalumnado realiza proyectos de programacién en equipos,
donde deben disefar, desarrollar y documentar una aplicacion
informatica siguiendo las especificaciones del profesor.

e Se evalua el producto final de cada equipo, utilizando una
rabrica que incluye aspectos como la funcionalidad, la
usabilidad, la calidad del cédigo, la originalidad y la presentacion.
Esta seria la hetero-evaluacion.

e El alumnado se evalla a si mismos, utilizando un cuestionario
que les permite reflexionar sobre su proceso de aprendizaje, sus
logros, sus dificultades y sus dreas de mejora. Esta seria la
auto-evaluacioén.

e El alumnado también evalla a sus companeros de equipo,
utilizando una escala de calificacidn que valora aspectos como la
participacidén, la colaboracidn, la responsabilidad y la
contribucidn al proyecto. Esta seria la co-evaluacién.

e El profesor recoge y analiza los resultados de las tres
evaluaciones, y proporciona una retroalimentacion global a cada
equipo y a cada estudiante, destacando los puntos fuertes y las
sugerencias de mejora.
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6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion para la programacion del departamento de
informatica para la ESO en Andalucia en las asignaturas de Computacion y
Robotica y Digitalizacion tiene estos aspectos comunes que se suelen
tener en cuenta son:

e La asistencia, participacién y actitud del alumnado en clase.

e Larealizacidn de las actividades practicas, trabajos y proyectos,
tanto individuales como grupales, siguiendo las indicaciones del
profesorado.

e Lasuperacién de las pruebas tedricas y practicas, que evaltdan los
conocimientos, habilidades y competencias adquiridas por el
alumnado.

e La autoevaluacidn, coevaluacion y heteroevaluacién del proceso
de aprendizaje, utilizando diferentes instrumentos como
cuestionarios, formularios, rubricas, etc.

Para obtener la calificacién de cada evaluacion y de la asignatura, se
realizard, una media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los
instrumentos de evaluacion, teniendo en cuenta los criterios de evaluacion
y las competencias establecidas en esta programacién didactica. Ademas,
se establecen mecanismos de recuperacién y refuerzo para el alumnado
gue no alcance los objetivos minimos.

Para evaluar los conocimientos y destrezas adquiridos por parte del
alumnado utilizaremos las siguientes herramientas o instrumentos de
evaluacion:

e Observacion del profesor en clase: El profesor observara como se
desenvuelven los alumnos en clase con las tareas encomendadas, o sea,
como asimilan los contenidos y cdmo es su actitud. Aqui también se
tiene en cuenta la asistencia del alumno a clase y su participacidn en las
actividades que se desarrollen.

e Practicas en clase: Se realizaran varias actividades prdacticas por unidad,
en ellas se observard el grado de comprension de los contenidos y la
adquisicion de destrezas. Estas practicas tienen caracter obligatorio.
Podran ser individuales o grupales.

e Examenes, trabajos o proyectos: Se realizaran exdmenes individuales y
trabajos o proyectos tanto individuales como grupales.

e Las practicas en clase que se realizan a diario, los trabajos, proyectos y
examenes se disefian de manera que permitan evaluar los criterios de
evaluacion de cada bloque de contenidos, para poder verificar si el
alumnado ha superado los mismos de acuerdo a los estandares de
aprendizaje y ha alcanzado las competencias especificas. Los criterios de
calificacién son los siguientes:

o Cada unidad didactica tiene asociados unos criterios de
evaluacion. Estos criterios se evaluaran con los instrumentos
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mencionados anteriormente y se realizara la
media aritmética de las notas obtenidas en cada
uno de ellos.
O La calificacion trimestral serd la nota media ponderada de los
criterios de evaluacidn asociados a las unidades didacticas
desarrolladas en cada trimestre. Esta nota es orientativa del
progreso del alumno/a.
o La calificacidn final sera la media ponderada de todos los
criterios de evaluacién del curso.

6.4. Evaluacion del profesorado.
La evaluacién de la accién docente del profesorado de secundaria en
Andalucia es un proceso que tiene como finalidad mejorar la calidad de Ia
ensefianza y el aprendizaje, asi como reconocer y valorar la labor docente.
Para la evaluacion de la accion docente del profesorado del departamento
tomaremos cinco ambitos:
e Motivacién por parte del profesor hacia el aprendizaje de los
alumnos.
Planificacién de la programacién didactica
Estructura y cohesidn en el proceso de ensefianza/aprendizaje
Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje
Evaluacién del proceso.
Dichos ambitos se mediran por un formulario creado durante el
curso por el departamento.

6.5. Evaluacion inicial.

Segun viene recogida en el Articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de
2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién
de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas
educativas. Se realizaran las pruebas necesarias para valorar los
conocimientos previos del alumnado.

6.6. Recuperacion de criterios.
Vienen recogidas en el Articulo 14 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencidn a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. En particular
para el departamento de Informatica y en este caso al tratarse de
alumnado de 1, 2, 3y 4 de la ESO también el Articulo 16. Pruebas o
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actividades personalizadas extraordinarias de la misma
Orden. Que nos llevaran a realizar recuperaciones de los
criterios que formen parte de la misma Situacién de Aprendizaje.

El alumnado que no supere algun criterio de evaluacion debera realizar
actividades especiales o superar una prueba practica o tedrica para
recuperar esa parte.

Si finalizada la evaluacién ordinaria el alumno/a tuviese algun criterio de
evaluacion suspenso deberia recuperarlo de forma analoga en la
evaluacion extraordinaria.

ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Siguiendo los principios establecidos en el Capitulo IV de la Orden de 30 de
mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales se establece la ordenacidon de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas. En todo momento se llevara a cabo una actividad
de ensefianza- aprendizaje multinivel, que atienda a las necesidades de cada
uno del alumnado.

7.1. Medidas Generales.

Las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas
concretas del alumnado, tendrdn en cuenta las circunstancias y los
diferentes ritmos de aprendizaje y estaran orientadas a permitir a todo el
alumnado el desarrollo de las competencias previstas en el Perfil de salida
y la consecucién de los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria.
Estan recogidas en el Articulo 31 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por
la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

7.2. Medidas Especificas.

Vienen recogidas en el Articulo 47 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a Ia
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. En esta
asignatura no se aplican ninguna
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7.3. Programas de Refuerzo al Aprendizaje.
Vienen recogidas en el Articulo 33 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre las diferentes etapas educativas. En esta
asignatura no se aplican ninguna

7.4. Programas de Profundizacion.
Segun el Articulo 34 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.En esta asignatura no se
aplican ninguna

7.5. Planes de recuperacion.
Vienen recogidas en el Articulo 16 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
Contemplaran los elementos curriculares de esta materia, tomando en
especial consideracion sus criterios de evaluacidn, asi como las
actividades y las pruebas objetivas propuestas para la superacion de la
misma. Se determinard el calendario de actuaciones a tener en cuenta
por el alumnado.

INCORPORACION DE LOS CONTENIDOS DE CARACTER
TRANSVERSAL AL CURRICULO.

La incorporacion de los contenidos de caracter transversal al curriculo es una
forma de enriquecer y diversificar el aprendizaje del alumnado, asi como de
responder a las demandas y los problemas de la sociedad actual. Los
contenidos transversales son aquellos que no se refieren a una disciplina o area
especifica, sino que afectan a todas las materias y etapas educativas, y que se
relacionan con aspectos como la educacién en valores, la educacién emocional,
la educacion para la salud, la educacién ambiental, la educacién para la
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ciudadania, etc. En esta materia se trabajan los Los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), también conocidos como Objetivos
Globales, fueron adoptados por las Naciones Unidas en 2015 como un
llamamiento universal para poner fin a la pobreza, proteger el planetay
garantizar que para el 2030 todas las personas disfruten de paz y prosperidad.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES:

9.1. Actividades complementarias y extraescolares que se van a

realizar.
Google va a inaugurar su nuevo Centro de Ingenieria de Seguridad (GSEC,
por sus siglas en inglés) en Malaga, el tercero de estas caracteristicas en
Europa, junto a aquellos con los que cuenta en Dublin (Irlanda) y Munich
(Alemania). El cual visitaremos en el segundo trimestre.

9.2. Planes, programas y proyectos vinculados a la materia

En la medida de lo posible, desde esta Programacion, se va a
intentar trabajar todos los temas relacionados con los Planes y
Programas de innovacién educativa, fomentando en todo
momento la transversalidad de todos ellos y la globalidad del
curriculo.

Los Planes y Programas a los que esta adscrito el centro en el
actual curso escolar 2022/23, son los siguientes, estando
destacados los que se tendran en cuenta en mayor medida, por
la esencia de la materia que trabajamos y su conexién con los
ODS:

* Plan de igualdad de género en educacién.

e Plan de salud laboral y P.R.L.

e Red Andaluza Escuela: “Espacio de Paz”.

e Transformacién Digital Educativa-Proyecto 1.

e Organizacién y funcionamiento de bibliotecas escolares
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EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA:

Segun nos indican los articulos de evaluacidn de ambas drdenes, los docentes
evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia
practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en las
programaciones didacticas. La evaluacién y seguimiento de la programacion
debe ser permanente y continua, y debe permitir la introduccién de
correcciones o modificaciones para llegar a conseguir los objetivos propuestos.
Se ha de partir del procedimiento general establecido en los mecanismos de
autoevaluacién de los centros y se concretara el procedimiento en cada
programacion.

Epigrafe derivado de la publicacién de los Decretos 102/2023 y 103/2023, de 9
de mayo.
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LISTA DE COTEJO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Se resalta con un asterisco los indicadores no sujetos a prescripcion normativa.

INDICADOR

(7.

No

Observacio
nes

La composicién del departamento didactico
estd indicada.*

La asignacion de materias o dmbitos a los
componentes del departamento estd
indicada.*

La Programacion didactica de la materia o
ambito contempla las principales referencias
legislativas que influyen en su desarrollo.*

La Programacion didactica de la materia o
ambito es acorde con los objetivos/lineas
estratégicas del Proyecto educativo.*

La relacién de los elementos curriculares de
la materia o ambito es la determinada en el
anexo correspondiente.

La concrecién de los saberes basicos de la
materia o ambito es acorde al proyecto
educativo y a los planes y programas que se
desarrollan en el centro.

La distribuciéon temporal de los elementos
curriculares a lo largo del curso es realista,
adecuada a la distribucién de semanas por
trimestre escolar.

La planificacion de elementos en los planes y
programas esta integrada con el resto de
elementos de la programacion.

La contribucidn de la materia o dmbito a las
competencias clave y a los objetivos
generales de la etapa estd detallada.

La contribucién de la materia o ambito en FPI
a las competencias clave y a las profesionales
esta detallada.

Los principios pedagogicos se encuentran
desarrollados en la programacion.

Existe algun principio pedagdgico de la etapa
especialmente relevante por estar vinculado
a los objetivos generales del centro a través
de planes y programas y se encuentra
detallado y desarrollado conforme a lo
dispuesto en el Proyecto educativo.

Las estrategias metodoldgicas empleadas en
la materia o ambito estan detalladas y son
coherentes con las situaciones de
aprendizaje y las competencias especificas
de la materia.
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Los referentes empleados en la evaluacion
de la materia o ambito estan detallados.

La determinacion de la calificacion

del alumnado (indicadores) esta
detallada y es acorde/esta vinculada a los
criterios de evaluacion establecidos.

Se concreta la evaluacion inicial en la materia
o ambito. *

Los resultados de la evaluacion inicial tienen
efectos en la Programacién didactica de la
materia o ambito programado.

Se programan medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales en
el desarrollo de la materia o d4mbito,
conforme a lo detallado en el proyecto
educativo.

Se detallan y emplean recursos y materiales
para el correcto desarrollo de la materia o
ambito y son coherentes con las situaciones
de aprendizaje y las competencias
especificas de la materia.

Se programan actividades
complementarias y
extraescolares, relacionadas con la materia.

Se detallan indicadores para evaluar el
desarrollo de la programacion didactica para
la materia o ambito.
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